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Klangszene gestalten mit Samplebot
Unterrichtsbeispiel www.MusiKinderSchule.ch

Inspiriert durch Bilder oder Wirfel mit Symbolen gehen Schulerinnen und Schuler in ihrer Umgebung auf die Suche
nach Klangen- und Gerauschen und nehmen diese mit der App Samplebot auf. Aus diesen Klangschnipseln
(Samples) gestalten sie direkt in der App eine Klangszene.

Methodische Hinweise

Vorbereitung
Um die Unterrichtsidee mit einer Klasse umzusetzen, brauchen die Schilerinnen und Schiler (SuS) nicht viel
Vorwissen. Die Lehrperson zeigt vorgéngig zwei Dinge:

1. Einen Klang oder ein Gerausch (Sample) nimmt man auf, indem man eine farbige Kachel anwahlt und den
Klang oder das Gerdusch (z.B. ein langes «uhhhh») erzeugt. Das Sample «uhhhh» ist nun hinter der
entsprechenden farbigen Kachel abgespeichert und kann durch Antippen der Kachel erneut abgespielt
werden.

2. Die App bietet die Moglichkeit, mit den verschiedenen Samples zu improvisieren, sie zu kombinieren, zu
wiederholen und Ubereinanderzulagern. So entsteht z.B. eine Klangszene. Diese kann als Ganzes Uber die
Schaltflache «Rec» aufgenommen und danach wiedergegeben und exportiert werden.

Aufgabenstellungen

1. Ausgangspunkt der Klangszene festlegen, z.B. mit Bildkarten, Wurfeln mit Symbolen o.4.. Beispielsweise die
Bildkarten "Elefant", "Glocke", "Regen".

2. SuS begeben sich einzeln oder in Gruppen mit einem Mobilgerat auf die Suche nach passenden Gerauschen
und Klangen und nehmen diese als Samples mit der App Samplebot auf,

3. SuS improvisieren mit den Samples und gestalten eine Klangszene. Diese nehmen sie auf und horen sie sich
an, adaptieren, erganzen, improvisieren. Fur Schulerinnen und Schiler des Zyklus 2 empfiehlt es sich, in
diesem Schritt auch mit dem Sequencer von Samblebot zu arbeiten. Dieser wird rechts unten in der App
geoffnet.

4. Die verschiedenen Klangszenen werden in einer grosseren Gruppe oder mit der ganzen Klasse angehort und
diskutiert. Die Lehrperson moderiert: Was héren die Mitschilerinnen und -schiler? Finden sie die zur
Klangszene passenden Bildkarten resp. Symbole? Gibt es weitere Bilder, die zum Gehdrten passen? Warum?

Technische Hinweise
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https://apps.apple.com/ch/app/samplebot/id1265824117
http://www.musikinderschule.ch/sysModules/obxContent/files/www.musik.ch/18_E2D093DB-5056-B132-FB9E5662B2BE3A67/bildkarten_rieder.pdf

n w Fachhochschule Nordwestschweiz
Padagogische Hochschule

* Das Metronom ist in den Voreinstellungen aktiviert. Fiir eine rhythmisch freie Klangszene lohnt es sich, das
, Metronom zu deaktivieren (Menu > Settings > General Setting > Metronome).
Die App Samplebot ist Ubersichtlich aufgebaut. Beim ersten Offnen fihrt ein Tutorial durch die
grundlegenden Funktionen.

Didaktischer Kommentar

"Apps fur die Musikproduktion - Viele Anwendungen fur Mobilgerate sind so konzipiert, dass man Kldnge
aufnehmen, bearbeiten und gestalten kann. Die oft ansprechende optische Strukturierung und die intuitive
Bedienung erméglichen einen handlungsorientierten und explorativen Umgang mit musikalischem Material. Kldnge
lassen sich verandern und verfremden, die Wirkung unmittelbar Uberpriifen. Wichtige Aktionsweisen der
Elementaren Musikpadagogik (vgl. Dartsch 2014: 136f) wie die Sensibilisierung und Exploration kénnen mit diesen
digitalen Tools ausgezeichnet realisiert werden. Die Lehrperson muss den Prozess der Improvisation und Gestaltung
methodisch gut fuhren und sinnvoll anleiten — zum Beispiel mit Anregungen fur die musikalische Gestaltung —
damit die Produkte nicht beliebig bleiben sondern bewusst gestaltet werden. Mit Apps fur die Musikproduktion
lassen sich Unterrichtsvorhaben wie Klangcollagen, Horspiele und vieles mehr mit geringer technischer Einfuhrung
realisieren.”

Seidl, S., & Trittibach, R. (2021). Digital musizieren - Apps erméglichen vielfaltige musikalische Erfahrungen. In: 4bis8 April 2021, Nr. 3.
Schulverlag plus AG. Bern.

Dartsch, M. (2014). Musik lernen — Musik unterrichten. Eine Einfuhrung in die Musikpadagogik. Wiesbaden: Breitkopf & Hartel.

Infrastruktur und Materialien

* Mobilgerst mit eingebautem Mikrofon

* App Samplebot

* Kopfhorer und ggf. Audio-Adapter (z.B. Rockstar 5-Port von Belkin), um verschiedene Audioquellen zu
verbinden

* Lautsprecher fiir die Prasentation

Medien zu diesem Beispiel

Dokumente
Bildkarten

Zuordnungen

MU.4 | B Instrument als Ausdrucksmittel
MU.4 | C Instrumentenkunde

MU.5 | A Themen musikalisch erkunden und darstellen
EZ2 | Wahrnehmung

EZ3 | Zeitliche Orientierung

EZ4 | Raumliche Orientierung

EZ6 | Fantasie und Kreativitat
Einzelarbeit

Gruppenarbeit

Ganze Klasse

1. Zyklus

2. Zyklus

eine Lektion

mehrere Lektionen
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https://apps.apple.com/ch/app/samplebot/id1265824117
http://www.musikinderschule.ch/sysModules/obxContent/files/www.musik.ch/18_E2D093DB-5056-B132-FB9E5662B2BE3A67/bildkarten_rieder.pdf
http://v-ef.lehrplan.ch/101kk5zSvcKYX3f5mNDh6ukpeKHpncJvh
http://v-ef.lehrplan.ch/101kk3H7EXJk6Ac4dLC5AVtATftWyKvV5
http://v-ef.lehrplan.ch/101kktWRGDJgWr8DAUUYauwZxH8BVwwHy
https://v-fe.lehrplan.ch/101e2008uNVR7rD6Y5wJ6nNw23vE8a
https://v-fe.lehrplan.ch/101e200baM2pwH4STrZyPs2MDSHyhx
https://v-fe.lehrplan.ch/101e200GwPaNXbKkHyYhyDU5pvTtBJ
https://v-fe.lehrplan.ch/101e200VgZwsCDn6uKDYhNBUK4maK7
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